Revista Educativa: Pensar la Educacion ISSN: 2796-8294

Micaela Noemi Seo'
Luciana Maria Cocchiararo Bastias?

Planificar entrevistas cientificas con chatbots: potencial pedagdgico y

riesgos éticos de humanizacion

Resumen

En este trabajo se estudia la incorporacion de inteligencia artificial generativa en la ensefianza
universitaria de ciencias biolégicas como respuesta a los desafios pedagdgicos actuales. Frente
al abandono de los estudiantes en cursos iniciales y a las limitaciones de las metodologias
tradicionales, se propone el uso de entidades digitales autbnomas, mediante el uso de chatbots
que simulan entrevistas con cientificos relevantes en las ciencias naturales. Esta propuesta
promueve analizar su potencial didactico para promover el aprendizaje activo y el pensamiento
critico en estudiantes universitarios. Para ello, evaluamos diferentes plataformas como
HelloHistory, Character.ai, Claude y Gemini, contrastando sus caracteristicas en términos de
accesibilidad, interaccion, personalizacion de la experiencia y rigor pedagdgico. A partir de este
analisis, planificamos una propuesta didactica organizada en tres clases con un debate y
exposicion final, en la que se abordan los riesgos asociados al uso de la IA, tales como sesgos,
alucinaciones y problemas éticos. En particular, se destaca el riesgo y peligro de la
humanizacion de los chatbots, que puede llevar a confundirlos con amigos, médicos o
psicélogos. Concluimos que la integracion de la IA en el aula requiere un enfoque critico y
reflexivo, que fortalezca la alfabetizacion digital y el rol docente como mediador.
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Introduccion

La Inteligencia Artificial (IA) generativa llegd a finales del 2022 y se encuentra
instalada en la vida universitaria de docentes y estudiantes, tal como hemos planteado
previamente (Seo y Cocchiararo, 2024). El avance de estas tecnologias generativas esta
causando un gran impacto en la educacion superior, en este sentido, Morduchowicz (2023)
reflexiona que los docentes no podemos seguir ajenos a estos cambios y que se necesita una
“Nueva Educacion”, asi como repensar objetivos, prioridades, metodologias y evaluaciones,
subrayando que el desafio no radica en prohibir la 1A, sino en superarla a través de su analisis
y evaluacion critica. De forma similar Alvarez-Sepulveda (2023) sefiala que la educacion
enfrenta desafios significativos, puesto que los métodos didécticos tradicionales suelen
resultar estaticos y poco significativos, lo cual dificulta el compromiso de los estudiantes
con el estudio y limita su capacidad para comprender profundamente los contenidos
curriculares de las materias.

Ante el avance de la IA, surge la nocion del aprendizaje ubicuo y sin fisuras que,
segun Gros (2015), permite generar entornos de aprendizaje accesibles en diversos contextos
posibles. Esta postura promueve la creacion de espacios personales donde el estudiante toma
el control de su propio aprendizaje, derribando los muros del conocimiento de la escuela
tradicional. No obstante, esta perspectiva contrasta actualmente con disposiciones escolares
que prohiben el uso de dispositivos méviles, como establece la Ley N° 15.534 en la Provincia
de Buenos Aires, la cual obliga a los estudiantes secundarios a dejar sus teléfonos en
casilleros cerrados en los establecimientos educativos. A pesar de estas restricciones, la 1A
emerge como una herramienta educativa prometedora que ofrece oportunidades y soluciones
innovadoras. En este sentido, Alvarez-Sepulveda (2023) destaca su potencial para crear
narrativas educativas y experiencias personalizadas que enriquecen y transforman el proceso
de ensefianza.

Con el avance de la IA en educacion y desde la practica docente, Gonzalez et al.
(2024) se cuestionan: ;cdémo lograr que los estudiantes sean protagonistas de su aprendizaje?
Estos autores proponen construir una entidad digital autbnoma (EDA) para realizar una
entrevista simulada, asi los estudiantes puedan participar en dialogos con personajes,
explorando diferentes perspectivas y eventos clave de manera dindmica y participativa, y asi
fomentar la comprensidn historica y estimula el pensamiento critico hacia distintas épocas y
culturas (Gonzalez et al., 2024). Esta metodologia se apoya en las narrativas generadas por
la 1A, definidas por The Royal Society (2018) como un conjunto de textos, imagenes y
artefactos culturales que cuentan una historia (ficticia o no) que influyen en la cultura
contemporanea y permiten simular interacciones con figuras del pasado. De esta manera
ofrecen una oportunidad pedagdgica para vincular historia, literatura y tecnologia, como
entrevistar de manera simulada, y este enfoque no solo conecta las humanidades con las
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ciencias, sino que promueve una alfabetizacion critica frente a los discursos tecnoldgicos
contemporaneos que ofrece la IA.

Una de las mayores dificultades surgidas con la educacion virtual e hibrida es
sostener la atencion y el interés de los estudiantes, lo que se refleja en la falta de motivacion
y un consecuente abandono masivo en las cursadas regulares. La Universidad Nacional
Arturo Jauretche (UNAJ) es universidad publica propia del conurbano bonaerense que debe
esforzarse en promover nuevas metodologias como la A, y asi se enriquezca la experiencia
educativa, especialmente en materias introductorias de las carreras. En la planificacion de
las clases y ante el avance de la crisis econémica en Argentina que repercute directamente
en el &rea educativa, detectamos un abandono masivo en los cursos introductorios, como
docentes nos surgen ciertas inquietudes sobre como se podria incorporar la 1A en un curso
de Ciencias Bioldgicas. Nos preguntamos si es posible disefiar actividades recreativas con
IA que aumenten la motivacion y el entusiasmo estudiantil hacia el estudio de las ciencias
naturales y de la salud. En este escenario, el presente articulo propone reflexionar sobre la
influencia de la 1A en el desarrollo de las clases universitarias. Tras realizar una revision y
andlisis de diversos chatbots y plataformas de IA generativa, el trabajo se orienta a mejorar
la experiencia educativa permitiendo a los estudiantes interactuar con una EDA que
personifique a un cientifico destacado de las ciencias bioldgicas. Por ello, el objetivo de este
trabajo es analizar la implementacidn de una entrevista simulada mediante IA generativa,
basada en la evaluacion previa de estas distintas herramientas tecnoldgicas, para despertar
la motivacion estudiantil y evaluar su potencialidad como recurso didactico en el aula
universitaria.

Propuesta Pedagodgica usando un chatbot en Ciencias Bioldgicas

Esta propuesta se basa en el concepto de la construccion de un EDA (Gonzalez et al.,
2024), donde el chatbot esta disefiado con una identidad y un rol especifico que participa
activamente en la dinamica para comunicarse directamente con los estudiantes, de esta
manera asumen un rol protagonico en la construccion de su propio conocimiento
(aprendizaje activo). Plataformas como Hello History o Character.ai o el uso de IA
generativas de lenguaje extenso (Tabla 1) facilitan conversaciones simuladas con figuras
historicas notables, como cientificos destacados en las ciencias como: Mendel, Darwin,
Watson y Crick, Pasteur, Leloir, entre otros.

La presente propuesta de clases se organiza en tres clases 0 encuentros que se detallan
a continuacion:
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Clase 1: Introduccion y explicacion de la entrevista con un chatbot

El docente introduce con la biografia de un cientifico destacado (ej. Louis Pasteur) y
demuestra el uso de plataformas como Character.ai u otras (Tabla 1). Durante este
encuentro, se inicia un debate sobre los beneficios y riesgos de la 1A, enfatizando la
importancia de no asignar cualidades humanas a estas plataformas, los sesgos vy
alucinaciones que realiza. Los estudiantes arman grupos y recolectan informacion de fuentes
tradicionales para disefiar un guidn de preguntas estructuradas. Este proceso incluye la
redaccion de prompts especificos (ver ejemplo), supervisados por el docente para ajustar su
precision, profundidad analitica.

Clase 2: Simulacion y realizacion de la entrevista

Este encuentro se centra en la ejecucién y el analisis de la entrevista, utilizando el
guidn previamente validado. Los estudiantes interactian con el chatbot elegido (Tabla 1),
registrando las respuestas y/o generando unas transcripciones. Los grupos analizan las
respuestas obtenidas y redactan un resumen reflexivo final para realizar una presentacion
gréafica que sera expuesta en la Gltima clase y evaluada por el docente.

Ejemplo de prompt para la construccion de un EDA:

“Quiero simular una entrevista con Charles Darwin. Me gustaria que me ayudes a desarrollar esta
experiencia con estudiantes de biologia. Deberas responder y actuar como Charles Darwin,
manteniendo el personaje y sin revelar que sos una IA. tener en cuenta su biografia, rasgos de la
personalidad y su época para tus respuestas. Si utilizas alguna fuente bibliografica, me gustaria que
la incluyas para poder profundizar sobre su vida. Comienza con un saludo, presentate y espera la
primera pregunta. Usa un tono claro y amigable para estudiantes de entre 18 y 30 afios. Limita tus
respuestas a un maximo de 300 caracteres”

Clase 3: Simposio y exposicion oral

Finalmente, se organiza un simposio donde cada grupo realiza una exposicion oral,
presentando el andlisis y resumen de la entrevista simulada, en la que el docente y el resto
de la clase pueden participar con preguntas. El proyecto concluye con una evaluacion
integral que prioriza la capacidad de los estudiantes para asimilar contenidos cientificos y
demostrar una comunicacion oral efectiva sobre la integracion de la IA. En paralelo. se abre
un debate sobre los sobre casos peligrosos del uso de chatbots en los que se humaniza a la
IA como sustitutos de consultas a un médico o un psicélogo. El docente debe explicar como
funciona el algoritmo detras de las conversaciones generadas por la A en un chatbot.
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Analisis Comparativo de Plataformas de 1A Generativa

Para la implementacion de estrategias de ensefianza y aprendizaje de EDA en
nuestros contextos educativos, buscamos un equilibrio constante entre la accesibilidad
técnica, facilidad de uso y el rigor pedagdgico. Inicialmente, exploramos la plataforma Hello
History (Tabla 1), la cual destaca por su amplia disponibilidad de figuras histéricas y una
notable fluidez al mantener la conversacion tras la seleccion del perfil. No obstante,
identificamos que su modelo de uso gratuito presenta un limite estricto de créditos que puede
interrumpir la interaccion de forma abrupta, dejando al interlocutor en medio de una
conversacion incompleta. Esta limitacion operativa nos motivé a buscar alternativas de libre
acceso que permitieran interacciones mas prolongadas y profundas. Luego, evaluamos
modelos de lenguaje de proposito general como Claude (Anthropic) y Gemini (Google)
(Tabla 1). Ambas plataformas exigen que el usuario configure la identidad del personaje
mediante un prompt especifico (ver ejemplo) y adecuado que simule al personaje para
conversar. La plataforma Claude nos resulté excelente por su interfaz fluida y presenta un
"Modo Incognito” que favorece la neutralidad informativa. En términos pedagogicos,
notamos que mantiene un tono solemne y una estructura de dialogo natural, resultando ideal
para el analisis de conceptos cientificos y educativos. Por otro lado, al utilizar Gemini,
comprobamos que facilita la tarea a usuarios con menor conocimiento previo al ofrecer
resimenes biograficos y sugerencias de interrogaciéon de forma proactiva. Una distincion
critica que valoramos de ésta Ultima es su capacidad para integrar citas bibliograficas de
manera sostenida, lo que refuerza la validez académica del intercambio.

Finalmente, analizamos Character.ai, una propuesta que combina la existencia de un
amplio catalogo de perfiles y la posibilidad de disefiar chatbots propios (definiendo nombre,
imagen y saludo). Aungue reconocemos que permite una interaccion ilimitada mediante
texto y audio con acotaciones narrativas que favorecen la experiencia inmersiva, su
arquitectura nos plante6 algunos desafios criticos. Debido a la sencillez en el disefio de los
perfiles ya que la procedencia de las fuentes de datos puede ser desconocida, el usuario puede
encontrarse con perfiles fantasiosos o descripciones erroneas en términos educativos. Por lo
cual su uso demanda un criterio juicioso y supervision estricta del docente para evitar la
propagacion de sesgos, alucinaciones o situaciones peligrosas. En consecuencia, advertimos
que el uso de Character.ai puede conllevar un riesgo de humanizacion de la EDA; sus
caracteristicas de disefio pueden inducir en el estudiante que se confunda durante la
interaccion con el chatbot, lo que podria distorsionar el objetivo pedagogico. Por lo tanto,
mientras que Hello History nos ofrece un entorno mas seguro y controlado, pero con limite
gratuito, el empleo de Character.ai o de chatbots basados en prompts requiere un criterio
docente sumamente juicioso y una supervisién estricta para asegurar la integridad y la
seguridad educativa durante la simulacién
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La propuesta anterior favorece un desplazamiento hacia un aprendizaje centrado en
la experiencia inmersiva con personajes notables de la historia. En la cual es posible
interactuar e imaginar la exploracion de las bases de la microbiologia y la teoria germinal de
las enfermedades, analizando como Pasteur revoluciono la medicina y la higiene publica, a
través del didlogo directo durante la entrevista. Asimismo, estas posibilidades permitirian
profundizar en la formulacion de la teoria de evolucion de los seres vivos desde la vision del
mismo Charles Darwin, o incluso extenderse a otras areas o disciplinas fundamentales de las
ciencias. Esta experiencia permite una profunda comprension de la construccion del
conocimiento cientifico de los modelos y teorias cientificas, debido a que con el didlogo con
este personaje, los estudiantes pueden imaginar las numerosas expediciones de navegacion
que hizo alrededor del mundo, explorar los registros de la diversidad y presencia de animales
y plantas, las observaciones y la toma de registros que registré en cuadernos de campo, la
escritura de estos textos que le permitieron formular sus teorias en base a sus ideas o hipétesis
previas. De manera similar, esta modalidad promueve la construccion de imagenes mentales
situadas en otros cientificos notables, permitiendo a los alumnos dimensionar las ideas que
fundamentan los modelos cientificos a lo largo de la historia. Al anclar los contenidos en
narrativas significativas, se fortalece la comprension conceptual y se potencia el interés y la
motivacidn de los estudiantes universitarios por la historia de las ciencias biologicas.

Riesgos y peligros del uso de chatbots e 1A

Algunos aspectos fundamentales a considerar son los enumerados por Giannini
(2024), quien analiza que las lineas rojas” del uso de la IA en el sector educativo se centran
en la proteccion de la privacidad, el resguardo de datos personales, y la prevencién de la
manipulacion de los estudiantes, manteniendo el enfoque constante en la seguridad digital
institucional. Por su parte, Liu et al. (2024) destacan los riesgos criticos como las
alucinaciones y sesgos. Estos ultimos pueden surgir cuando la 1A refuerza la tendencia a
ofrecer respuestas complacientes que el usuario desea escuchar, mientras que las
alucinaciones ocurren cuando los modelos producen afirmaciones falsas pero plausibles en
lugar de admitir incertidumbre (Kalai et al., 2025).

En este contexto, la implementacion de un chatbot presenta ciertos desafios y riesgos
técnicos y éticos que los docentes deben atender, especialmente a la confusién de la identidad
detras del algoritmo de la 1A generativa de los mismos. Uno de los mayores riesgos radica
en la personalizacion de la IA a traves de narrativas, lo cual puede provocar que los
estudiantes no comprendan plenamente que interactian con un modelo de lenguaje basado
en 1A y no con una persona humana real. El concepto de antropomorfizacion se interpreta
como la tendencia intrinseca de los usuarios a atribuir rasgos, emociones e intenciones
humanas a los sistemas de IA, reforzado por el uso de un lenguaje natural y empatico. En
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este aspecto, existen cada vez mas reportes alarmantes sobre el uso de 1A como sustituto de
la atencion psicoldgica (De Rosa Alabaster, 2025; Osuna, 2025). El usuario siente que el
chatbot lo comprende por el tono del sesgo empatico, sumado a la capacidad de mantener
conversaciones coherentes e instantaneas. Sin embargo, el sistema solo predice patrones de
texto sin conciencia real del sufrimiento humano. Este fenémeno puede llevar a que personas
en situaciones criticas postergue la busqueda de ayuda profesional, recibiendo respuestas
que podrian ser clinicamente erroneas o peligrosas para su seguridad y bienestar (De Rosa
Alabaster, 2025).

Este fendmeno se presenta de manera alarmante en los jovenes con edades entre 15
y 25 afios (Generacion Z), segun De Rosa Alabaster (2025), quienes utilizan chatbots como
apoyo emocional, desplazando los vinculos humanos y la ayuda profesional. Esto puede
derivar en consejos errdneos que podrian agravar la salud mental de los individuos (Osuna,
2025). Incluso la empresa OpenAl que desarrolla Chatgpt revel6 en 2025 que
aproximadamente el 0,15% de su base de usuarios semanal (equivale a 1,2 millones de
personas) interactia con el chatbot con consultas recurrentes sobre ideas de suicidio,
convirtiendo la "lIA-terapia” en una de las funciones mas demandadas, como afirma Mazzini
(2025). Este autor agrega que la complejidad de este escenario se agrava con reportes de
casos fatales vinculados a cuadros compatibles de psicosis, potenciados por el apego
emocional hacia el chatbot. Desde una perspectiva psicoldgica, especialistas subrayan que
las caracteristicas de éstas plataformas, disefiadas para emular la paridad y la cercania
humana, fomentan una fantasia de dialogo que distorsiona el proceso terapéutico real. Ante
la presion ética y legal, OpenAl ha implementado protocolos de deteccion temprana de éstas
situaciones problematicas para redirigir a los sujetos hacia redes de apoyo humano de
asistencia profesional.

Por todos estos motivos, el plan de clase propuesto incorpora en la Clase 1 una
introduccion expositiva por parte del docente sobre el funcionamiento de la 1A generativa
del lenguaje, sus limites técnicos y las consideraciones éticas fundamentales. Finalmente, en
la Clase 3 se retoman estos aspectos mediante un debate o simposio, en esta instancia, se
analiza de manera grupal los dilemas y aspectos éticos sobre el uso de chatbots simulados,
la seguridad y el efecto de la personalizacion que crea la IA durante una conversacion. Se
debe hacer especial énfasis en los riesgos y peligros de confundir esta interaccion con una
consulta profesional, la cual debe ser realizada por una persona humana calificada. En este
sentido, la presente propuesta debe seguir las recomendaciones de la guia para el uso de 1A
generativa en educacion (Liu et al., 2023).
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Conclusiones y Reflexiones Finales

La integracion de la 1A generativa en las aulas universitarias, especialmente en
instituciones puablicas como la UNAJ, no debe entenderse como una mera adopcion
tecnoldgica, sino como una respuesta situada a los desafios pedagogicos contemporaneos.
Como se ha planteado previamente, el abandono en los cursos introductorios y la persistencia
de estrategias tradicionales poco significativas evidencian la necesidad de repensar las
practicas de ensefianza en didlogo con la cultura digital en una nueva educacién
(Morduchowicz, 2023). La IA esté incorporada a las vidas de nuestros estudiantes, en este
sentido los docentes debemos contemplar su implementacion estratégica dentro de la
planificacién curricular. De este modo, seria posible incrementar la curiosidad y el interés
por el estudio de la generacion Z en formas de aprendizaje mas activas, ubicuas y centradas
en el estudiante (Gros, 2015).

Ante la problemética del abandono en los ciclos iniciales de las ciencias bioldgicas,
la propuesta de utilizar un EDA para simular entrevistas con figuras relevantes de la
disciplina se inscribe dentro de estas pedagogias emergentes de Gros (2015). Esta
metodologia favorece la participacion activa del estudiante en la construccion del
conocimiento: a través de la interaccion con narrativas generadas por IA, y asi, los
estudiantes pueden explorar conceptos cientificos desde una perspectiva dindmica,
formulando preguntas, estableciendo relaciones méas profundas. De este modo, se produce
un desplazamiento desde un modelo centrado en la transmision hacia uno orientado a la
indagacion y el aprendizaje activo, en el cual el estudiante construye su propio conocimiento
durante el aprendizaje, como sefiala Alvarez-Sepulveda (2023).

No obstante, como se desarroll6 previamente sobre los riesgos de la IA, esta
potencialidad didactica se encuentra atravesada por desafios que el docente debe abordar de
manera explicita en el aula. Desde una dimension epistemolégica, los modelos de lenguaje
pueden generar informacién errénea no verificada o sesgada (Kalai et al., 2025; Liu et al.,
2024). Por ello, resulta imperativa la necesidad de ensefiar a los estudiantes a contrastar las
respuestas de los chatbots con la evidencia cientifica e historica, fomentando asi una
alfabetizacion digital robusta, ética y segura en las instituciones educativas. Asimismo,
desde una perspectiva ética y socioemocional, cobra relevancia el fenomeno de la
antropomorfizacion de los chatbots y la consecuente confusion de identidad debido a la
capacidad de estos sistemas para simular empatia y coherencia conversacional puede llevar
a los estudiantes jovenes generar vinculos que desdibujan la distincion entre interaccion
humana y algoritmica (De Rosa Alabaster, 2025; Osuna, 2025). Este aspecto resulta
particularmente alin mas peligroso cuando la IA es utilizada como un sustituto profesional,
como un meédico, abogado o psicélogo, evidenciando riesgos peligrosos en salud que
exceden al &ambito educativo pero que inciden directamente en el mismo sistema educativo.
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En este sentido, la inclusion de la IA en el aula no puede desligarse de una ensefianza
explicita sobre su funcionamiento, alcances y limitaciones. Tal como se propone en la
planificacion de clases, resulta fundamental incorporar instancias iniciales de exposicién
técnica y ética, asi como espacios posteriores de debate y reflexion colectiva sobre como
funcionan los chatbots. Estas précticas no solo contribuyen a un uso responsable de la
tecnologia, sino que también favorecen el desarrollo de una alfabetizacion digital critica en
los estudiantes (Liu et al., 2023). En consecuencia, surge la necesidad de que el docente
asuma un rol de mediador critico, capaz de contextualizar la informacién y promover
instancias de reflexion sobre los limites de las narrativas generadas por la 1A generativa.

Por otro lado, en la escalera de 1A (Gonzélez et al., 2024), si se continua el concepto
del peldafio méas alto del EDA, el mismo constituye un punto critico de bifurcacion,
siguiendo este razonamiento, el escalon parece continuar subiendo hacia dos nuevos destinos
diferentes. Por un lado, un horizonte educativo, donde el chatbot simula a un cientifico para
potenciar el aprendizaje activo de los estudiantes. Por otro lado, emerge un escenario de
riesgo, donde estas mismas tecnologias se confunden con funciones humanas sensibles,
como la atencion psicoldgica, generando consecuencias potencialmente perjudiciales. Esta
tension pone de manifiesto que el desafio no radica Gnicamente en adoptar la tecnologia,
sino en la formacion de estudiantes capaces de comprender criticamente esta dualidad y
como funciona la IA dentro de la escalera de la 1A.

Finalmente, si los muros del conocimiento han caido con el avance tecnoldgico
(Gros, 2015), el modelo del aprendizaje ubicuo y sin costuras se encuentra amenazado ante
la prohibicion de dispositivos moviles en las instituciones educativas. Resulta contradictorio
restringir en el aula el acceso a las plataformas digitales y herramientas de 1A que ya forman
parte del ecosistema de aprendizaje de los jovenes. La incorporacion del celular como
herramienta pedagodgica, mediada por el docente, puede contribuir a generar entornos de
aprendizaje mas flexibles y significativos. Este acompafiamiento sostenido por el docente es
lo que permite a los estudiantes reconocer e interactuar con sistemas algoritmicos de manera
criticay segura, evitando el riesgo de la antropomorfizacion que puede derivar en situaciones
peligrosas para la comunidad educativa. Ante la problematica del abandono estudiantil en
los cursos iniciales universitarios, consideramos que el uso estratégico de las EDA puede
fortalecer el rendimiento académico, posicionando el aprendizaje activo (Alvarez-
Sepulveda, 2023) como un pilar de las pedagogias emergentes (Gros, 2015). En definitiva,
el desafio para la educacién superior no consiste en aceptar o rechazar la 1A, sino en
integrarla de manera critica, reflexiva y situada para potenciar la motivacién de quienes
ingresan a una universidad como la UNAJ. En este proceso, el rol docente se reconfigura
hacia el de un mediador que guia la exploracion de estas herramientas. Ensefiar biologia en
este contexto implica, por tanto, no sélo transmitir contenidos disciplinares, sino formar
estudiantes capaces de evaluar, cuestionar y comprender los limites y alcances de las nuevas
tecnologias que habitan.
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Plataformas de 1A

Facilidades

Claude.ai
http://claude.ia

puede actuar como un personaje histérico con un prompt a eleccion y conversar
de manera fluida, con acotaciones narrativas. Brinda fuentes de referencia que
utiliza.

Gemini
http://gemini.google.com

actia como un personaje histdrico con un prompt previo (ver ej.). Resume
eventos importantes de su biografia con informacién bibliogréafica. Propone
preguntas para continuar la conversacion.

Hello History
https://www.hellohistory.ai

/

permite conversar con diferentes personajes historicos generados por IA, y
simular hablar o chatear directamente con ellos facilmente. La plataforma
contiene una gran diversidad de personajes destacados

Character.ai
https://character.ai/

permite conversar con personajes historicos, crear personajes y grupos de
conversacion con personajes. Conversacion fluida, incluye acotaciones
narrativas. Idioma a eleccién

Tabla 1. Lista de las plataformas de IA para simulacion de la entrevista para su uso en el plan

de clases.
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